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Alle 1.190 persone che hanno reso possibile tutto cio, con un doppio ringraziamento speciale per tutto
Paiuto e il supporto a Lawful Evil, Trollboy, Trick, Jim Zub, Chuck Williams, David Hill, il Gruppo
Yahoo, Mikey Mason, Gentle Jones, Dan Nosheny Anastasia Markov, Kickstarter, BackerKit, Lavos-D,
Valiant Miniatures, Off World Designs, Tally Heilke, Monica Valentinelli, Steve Jackson Games,
DriveThruRPG e Re Torg (LUNGA VITA A RE TORG).

E come sempre a Heather e Viki. Con amore.
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DIVERSAMENTE DA MOLTI ALTRI GIOCHI DI RUOLO FANTASY, QUESTO GIOCO NON CONTIENE
DRAGHI. CI0 CHE CONTIENE E MOLTI COBOLDI*. AT COBOLDI PIACE MANGIARE. MANGIARE
PRATICAMENTE QUALUNQUE COSA MA, SOPRATTUTTO, ADORANO DIVORARE I BAMBINI. SI, HAI
LETTO BENE. AMANO MANGIARE QUEI DELIZIOSI, GRASSI BAMBINI UMANI. GRASSI, SAPORITI,
GUSTOST BAMBINI...

DESIGNER DI QUESTO GIOCO DESIDERANO DIRE CHIARISSIMAMENTE CHE NON
LEGITTIMANO IL MANGIARE I BAMBINI. IN REALTA NON LEGITTIMIAMO L'85% DELLE
COSE BIZZARRE, CRUDELI E RIDICOLE CHE APPAIONO IN QUESTO VOLUME. MA, NELLO

SPECIFICO, SIAMO AL 1007 ANTI-MANGIARE-BAMBINI RIPETIAMO:

NON MANGIARE BAMBINT! PER L'AMOR DEL CIELO, TI PREGHIAMO DI
NON MANGIARE BAMBINI!!!

*] Coboldi non sono imparentati con i draghi. Non credere a queste menzogne.
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Immagina per un momento di dover mettere in fila, in ordine di
potenza e poteri, tutte le razze fantasy malvagie e oscure. Grazie \WGIR
per quei DADI VITA! Puoi immaginare di dover fare senza? Allestrema
destra, in cima alla scala, probabilmente ci sara un demone che ¢ leterna
manifestazione della tostaggine, mentre sullestrema sinistra potrebbe
esserci il Gerkin (la versione Goblin di un Halfling). Se andassimo pero
a guardare cosa sta arrostendo quel Gerkin, troveremmo certamente un
COBOLDO, o almeno i suoi pezzi pitr gustosi.

I COBOLDI sono una razza assolutamente insignificante di umanoidi
MINUSCOLI, SIMILI A CANI* con pochissime qualita che possano salvarli. Il
massimo del minimo, i COBOLDI sono carognette deboli, stupide, sciatte
e cannibali che conducono unesistenza violenta, breve e inutile. Oltre ad
essere candidati come carne da cannone per eserciti malvagi o leccapiedi
di stregoni assetati di potere (ma di bassissima caratura), i Coboldi hanno
pochissimo da offrire al mondo... Beh, tranne come cuochi o portate.
Come gia detto, sono dannatamente saporiti e molto utili in cucina, il che
li rende i benvenuti ai fornelli (sia attorno che sopra).

Fisicamente i Coboldi sono gli esponenti pit bassi delle razze cattive e
superano a stento i 60 centimetri. Sono coperti da ispide pellicce arancioni
e hanno enormi teste che ospitano bocche sorprendentemente grandi,
piene di denti affilati. Le loro bocche sono cosi grandi che occupano gran

* Esatto, cani! Non rettili. Andiamo, abbaiano, per l'amor di Gygax™.
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parte della faccia, lasciando giusto un po’ di spazio per degli occhietti
pungenti e nessuno per il naso.

La religione dei Coboldi ¢ una faccenda semplice: tutti i Coboldi
NI voRRIRDI0 CROS 50N ROS50\ENRRABBIATO L
Come gran parte degli dei, TL GROSSO ROSSO ha una serie di aspetti, e pit
precisamente due: ¢ sia il DIQ DEI COBOLDI, sia il DI0 DELL'IRA. Anche se
tutti i Coboldi lo venerano, vi sono molte interpretazioni della PAROLA
DIWER abbiamo i tradizionalisti, gli ultravortodossi, i riformisti e,
ovviamente, i santi degli ottimi giorni. Tutte le sette hanno alla base una
storia molto simile: quando I'universo era stato appena creato, tutti gli
dei vennero convocati il tal giorno alla tale ora presso la biblioteca per
scegliere cio di cui sarebbero stati divinita. Purtroppo M@ERnon si sveglio
in tempo e, poiché le cariche venivano prese in ordine di arrivo, quando
arrivo erano rimasti solo Coboldi, Contabilita e Danza Interpretativa.

Prima che avesse il tempo di fare la tua stessa domanda, cioe: «CHE
CAVOLO & UN COROLDO?> la Danza Interpretativa era sparita. Il dio fu colto
dal panico e fece un terribile errore. Dopo circa cinque minuti da dio dei
Coboldi, questi ultimi riuscirono a farlo incazzare talmente tanto che il suo
livello d’ira supero quello del dio dell'ira in carica, il quale immediatamente
spari in un adirato sbuffo sulfureo (per essere Dio dell'Tra devi essere il pit1
arrabbiato): Iodio per i Coboldi ha tenuto Vor sul trono fin da allora.

Lunica cosa che WBIR odia piti dei Coboldi sono i codardi. Dopo
solo un paio di millenni di uso giudizioso (e non tanto giudizioso)
di fulmini rossi e arrabbiati e altre divertenti forme di intervento
divino, W@IR ¢ riuscito ad eliminare completamente la paura dal
patrimonio genetico dei Coboldi. Nonostante sperasse che questa
dissennatezza, assieme alla loro incredibile inettitudine innata,
avrebbe infine portato a unestinzione estremamente divertente,
la divinita dimentico di tener conto delleffetto che avrebbero
avuto coraggio, totale inutilita e una montagna di tempo libero sui
costumi relativi allaccoppiamento: i Coboldi si riproducono ad una
velocita impressionante. Basti pensare a quanti vengono uccisi dal
personaggio giocante medio di altri giochi solo per raggiungere il
secondo livello! E ci sono ancora altri Coboldi!
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Lessere le pitt impavide tra tutte le creature INTELLIGENTI* & praticamente
tutto cio che tiene la razza dei Coboldi in salute. Ogni altra razza avrebbe gia
fatto i bagagli molto tempo fa, gettando la spugna e svanendo nellestinzione.
I Coboldi no. Le statistiche non hanno importanza per loro, non
imparano dai propri errori e sono convinti di avere sempre una possibilita.

* Tutto é relativo.




Ironicamente, ¢ la loro completa mancanza di istinto di autoconservazione a
conservarli tutti in blocco.

Lhabitat dei Coboldi e davvero qualcosa di sorprendente poiché,
proprio come l'igiene, l'architettura e ben oltre la capacita del loro cervello,
che & grande quanto una noce. I Coboldi vivono nellLE CAVERNE. Non si
tratta di una caverna qualsiasi (anche se, per un Coboldo, qualsiasi buco
abbastanza grande nei pressi di una fonte di cibo - di solito un villaggio
umano - ¢ LE CAVERNE). Nel cuore di tutte le CAVERNE DEI COBOLDI si trova
il TRONQ DELL'0SSO DI POLLO, sul quale il RE DI TUTTI I COBOLDI, RE TORG
(LUNGA VITA A RE TORG!) regna sui suoi servitori con uno stomaco di ferro
(che per i Coboldi ¢ molto pit1 impressionante di un pugno di ferro). Re
Torg (LUNGA VITA A RE TORG!) esige totale obbedienza, completa fedelta,
tredici pasti al giorno e una bella fiaba della buonanotte. Per sfamarlo,

i Coboldi trascorrono gran parte del tempo a cucinare o a raccogliere
(leggi: rubare) cibo per Coboldi, vale a dire verdura, formaggio, polli e il
piatto che piu preferiscono: BAMBINI UMANI FRESCHT!

E ORA LE BRUTTE NOTIZIE. . .

Ti lasciamo digerire la cosa per un minuto. Ne ICOBOLDA|
DIETI® [ EARAEMIHE interpreti il ruolo di uno* di questi
animaletti, tristemente impreparato per il crudele (ma terribilmente
buffo, per noi) fato che ti attende. In qualita di Coboldo viaggerai per
il tuo minuscolo mondo cercando di riempire la dispensa di Re Torg!
(LUNGA VITA A RE TORG!)Verrai schiacciato da mucche che cadono dal
cielo. Marcerai allegramente verso la morte affrontando becchi di polli
assetati di sangue. Verrai disintegrato da meteoriti, tradito da amici e
massacrato a padellate.

BENVENLITO NEL MONPO PE
IfCOBOLAIMANGIANOIIIBAMBIN
B

* Probabilmente pitt di uno: nel mondo dei Coboldi la MORTE ¢ un avvenimento
casuale, orribile e frequente.
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Certi costosissimi giochi di ruolo con copertina rigida promettono di
portarti in un mondo high fantasy di epiche avventure. In questi giochi assumi
il ruolo di guerrieri possenti, di maghi incredibilmente potenti e stregoni ancor
piu esageratamente potenti. Questi personaggi hanno incantesimi, artefatti
ed armi ben oltre la comprensione dei comuni esseri umani. Altri giochi,
ugualmente costosi e prolissi, promuovono il pensiero, promettendoti che
partecipando alla loro sublime esperienza narrativa (soprattutto se sei vestito di
nero) partirai per un viaggio alla scoperta di te stesso e alla crescita condivisa,
contribuendo a una narrazione interattiva che al centro della storia ha le prove e
le tribolazioni del tuo personaggio. Alla Qi MENEL @IBARS non ci facciamo
grandi illusioni sui nostri giochi*. Certo, ci piacerebbe che quanto descritto
sopra avvenisse, specialmente se cio ci rendesse dei tipi fighi vestiti di nero
mentre filosofeggiamo con gli amici, ma non si puo avere tutto, quindi siamo
andati nella direzione diametralmente opposta: arancione e ridicolo.

I CCECIE CINIET® I EARIZIRTHE funziona con il REER ENGINE!
IL SISTEMA DI GIOCO DI RUOLO DA BIRRA E PATATINE che promette di farti
buttare dalla finestra un paio dore della tua vita facendoti fin da subito
pestare e bastonare tanto gli amici quanto i nemici. Ti garantiamo che il
gioco ¢ abbastanza semplice da poter essere giocato da ubriachi (non che lo
consigliamo, ma siamo tutti avventurieri dopotutto) e che coprire la SCHEDA DEL
COBOLDO™ di olio e sale ti fara soltanto apprezzare di piu il gioco.

In [ CCECIE DIIETTI® 0 EARAEIRTH il tuo Coboldo ha quattro
caratteristiche: BRUTALITA, EGO, ESTRANEO E RIFLESSI, che determinano quanto
¢ capace, ad esempio, di lanciare incantesimi, preparare la cena o ammazzare
polli. Per eseguire unazione durante il gioco, tu (o il Sindaco) dovrete prima
individuare la caratteristica o abilita piu rilevante per il compito che stai
tentando di eseguire; poi tira i dadi, somma i risultati e, se la somma ¢ uguale o
inferiore alla caratteristica di cui sopra, avrai avuto successo. Il numero di dadi
da tirare & chiamato DIFFICOLTA. Una DIFFICOLTA pit1 alta indica che devi tirare
piu dadi (e sommarne il risultato), rendendo I'azione piu difficile da portare a
termine.

* Non ci fraintendere: abbiamo moltissime illusioni, e non solo riguardo ai nostri giochi!
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ARILITA: anche i Coboldi possono imparare qualcosa. Le abilita sono cio che
rimane di quel poco di formazione che riesce a farsi strada con le unghie e
con i denti attraverso la testa dura di un Coboldo, e che continua a permanere,
vendendo cara la pelle.

ARTLITA DA COBOLDO QUALUNQUE: si tratta di abilita che
ogni Coboldo apprende quando ¢ giovane, altrimenti la
sua inutile pelle viene gettata in un Torg Tritacarne™,
trasformato in un hamburger super-grasso
e dato in pasto a Coboldi piu
istruiti. Qualsiasi Coboldo che non
possiede tutte le abilita Da Coboldo
Qualunque inizia il gioco con un
CHEQUE sul RIQUADRO PER UNA MORTE
ORRIBILE DEL COBOLDO™ per ogni
abilita Da Coboldo Qualunque
mancante.

BERSAGLIO: un bersaglio ¢ cio che tenti di colpire. In il bersaglio ¢ un
animaletto o una cosa su cui tenti di avere effetto.

CARATTERISTICHE: questi valori numerici definiscono le caratteristiche fisiche e
mentali di Coboldi e animaletti, indicando quanto sono forti, intelligenti, agili
ecc. Quando si tenta di utilizzare un’abilita, il valore da ottenere deve essere
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I Coboldi conducono vite pod complicate piene di piaceri semplici,
come mangiare, bere, mangiare ancora, un altro po’ di bere, e un altro
tantinello di mangiare. Nello sforzo di saziare la tua fame eterna,
la tua vita spesso si complichera in forma di spada affilata/freccia
appuntita/folla inferocita/meteora flammeggiante/divinita adirata.
Tali frequenti complicazioni garantiscono che la maggioranza
delle vite dei Coboldi sara molto corta e molto violenta.

della vita in uno tra due metodi: cucinando, che & il

modo in cui Re Torg (LUNGA VITA A RE TORG!)
preferisce risolvere le cose, o combattendo, che

¢ il modo preferito da WO Invariabilmente,
finirai in uno scontro, quindi fare-
sti meglio ad apprendere le basi
dell'auto-offesa dei Coboldi.

I Coboldi risolvono gran parte delle difficolta é

C

Quando due maestri di spada si affrontano, il combattimento diventa una
forma d’arte: una sottile danza mortale di affondi e parate, finte e controfinte.
Quando si tratta di Coboldi, il combattimento di solito degenera in due com-
battenti che stanno li a menarsi a vicenda finché qualcuno non muore!

NOTA IMPORTANTE SULLA FILOSOFIA DEI COROLDI! Gran parte dei Coboldi non com-
prende che si puo tentare di EVITARE di essere colpiti. Ondate e ondate di avventu-
rieri di primo livello hanno scartavetrato via questa idea dalla visione del mondo

dei Coboldi, quindi questo concetto non ha alcun senso per loro. Infilzare qualcuno
con una spada prima che infilzi te, cioé essere il primo ad infilzare, questo ha senso.

Quando desideri COLPIRE qualcosa in mischia, tira un numero di dadi pari
al suo valore di AGILITA e tenta di ottenere meno della tua BRUTALITA. Tutti gli
animaletti, i cittadini e i coboldi possono tentare di COLPIRE qualcosa con armi,
pugni, artigli o qualunque altra cosa sia utilizzabile come arma.

i3507 FUIAr2n AN0?2

ESEMPIO! Vosh e Slod sono due amichetti Coboldi che hanno tra-
scorso leta dello sviluppo nella stessa tana, azzannando gli stes-
si ossi. Purtroppo Slod pensa che dovra essere lui a prendere un
bambino che Vosh sa essere proprio di diritto. Vosh ha 10 BRUTA-
LITA. Slod, con # RIFLESSI possiede 2 AGILITA. Durante il proprio
TURNO Vosh desidera COLPIRE Slod per ricordargli chi & che coman-
da. Vosh tira 2 DADI (la DIFFICOLTA basata sullAGILITA di Slod) e ten-
ta di ottenere un punteggio al di sotto della propria 10 BRUTALITA.
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Bere alcolici puo condurre a cattive decisioni, e i
Coboldi sono un'unica serie di cattive decisioni alla
ricerca di un luogo per far festa. I Coboldi ama-
no bere quasi quanto adorano mangiare (quasi).
Diversamente dal cibo, campo in cui hanno dili-
gentemente affinato abilita e sensi e una memoria
razziale per ricette, sapori e sfumature, riguardo
al bere i Coboldi non hanno idea degli abbina-
menti: di solito tracannano la bottiglia e atten-
dono che la giostra inizi a girare.

Oltre a bere, gli alcolici sono ottimi per appic-
care incendi, CUCINARE, scambiare con gli esseri
umani e calmare i bambini (anche se probabil-
mente dovrai far riferimento alla HOUSE RULE PER
LA NEGLIGENZA SUI BAMBINI dopo aver tentato

quest’'ultima azione).

LAITNBELUADEGLIERFETTI

Un alcolico nordico che fa venire terribili mal di testa. Recuperi 1D6

m BOTTE e subisci un DADO PENALITA a tutti i tiri EGQ per lo stesso
numero di TURNI.

Bonxoro, amér mio! Un bicchiere e sei Casanova! O almeno, sei

m convinto di esserlo, guadagni -IN CALORE per 4D6 TURNI. Mentre sei

sotto gli effetti del vino, fintantoché tu, il giocatore, parli in dialetto

veneziano guadagni i benefici di *SQRRISO VINCENTE.

Visto che non aveva ammazzato il verme credevi che non ci sarebbero
stati problemi: ti sbagliavi. Dopo esserti fatto un cicchetto, tira 16

CILLITIET] e prendi un numero uguale dii CHEQUE PER UNA MORTE ORRIBILE
DEL COBOLDO™; inoltre guadagni lo stesso numero in PV per essere
un tale duro!



